
2016中小學校園3D列印創新應用與設計競賽計畫
一、活動宗旨

本計畫為國立台灣師範大學、中華海峽兩岸教育聯合會產學合作計畫，主要配合新北市教育局每年度11月「新北創客月」活動，以為提升學生對於「提問」、「探索」、「實驗」和「研究」之創客精神及 3D 列印之實作應用，特舉辦校園3D列印創新應用與設計競賽。藉由此師生的競賽，促進3D列印創意設計能量由校園中延伸至生活，為台灣注入創意動手做的創新力。

本年度「新北創客月」共同結合2016「數位教育博覽會暨創客論壇」外，同時亦邀請大陸在3D創客師生來台共同與會，共同於活動現場交流競技。
二、辦理單位
（一）指導單位：新北市教育局
      主辦單位：國立台灣師範大學
                中華海峽兩岸教育聯合會
                深圳市科學技術協會
                哈爾濱工業大學深圳研究生院
                新域中科科技股份公司
（二）承辦單位：國立台灣師範大學科技應用與人力資源發展學系
三、競賽內容
    本競賽主要結合創新與應用，參賽作品除了創新之外，還須含有實際應用內涵，包括應用於增進日常生活的方便性，或是應用於各種產業之新方法與新技術等。從問題解決與創造實用著眼，應用範圍不限，但需能突顯「3D 列印」特點，以及開發「3D 列印」應用相關的新技術。
例如：a.生活應用
      b.教具應用
      c.產業應用


但也可不侷限在以上類別，不限所有零件都需 3D 列印，可包括電子、電機零件或相關配件等。
四、參加對象

本競賽分小學組與國中組，歡迎各公私立國中教師和學生參加，參賽者可選擇個人或團體(3人以下)報名。

五、參賽時程與說明
	時間
	工作項目
	內容

	10月3日
(星期一)

至10月17日
(星期一)

17:00截止
	初審報名及
資料收件

截止日期
	本活動採取同時電子與紙本報名，方可完成整體報名。
一、專案信箱繳交
1. 請備妥下列資料
(1)報名表(附件1)

   檔名：報名表-○○學校-作品名稱
    (2)構想書格式(附件2)，至多2頁。
   檔名：構想書-○○學校-作品名稱
2. 報名資料表與構想書轉為PDF檔案後，寄至活動信箱hyj0226@gmail.com，承辦人黃議正博士。
3. 寄件超過3天未收到信件回覆收訖請來電洽詢02-7734-3621。
二、書面紙本繳交
   完整資料紙本1份(報名資料表、構想書格式)，請於10月17日(星期五)下午17:00前 (郵戳為憑)逕   郵寄 台北市和平東路一段129號 台灣師大技術與職業教育研究中心 黃議正博士收


	10月21日
(星期五)
	書面審查

(初賽)
	評審委員書面初審，參賽者無需出席。

地點:國立台灣師範大學科技系

初賽入選件數視作品水準、繳件比率，由大會評審

委員決定。每組(小學組、國中組)各取20件進入決賽發表。(共40件)

	10月24 日
（星期一）
	書面審查
初賽成績公告
	初賽成績公告於
國立台灣師範大學科技應用與人力資源學系網站
http://www.tahrd.ntnu.edu.tw/

	11月4日
(星期 五)

10：30-14：30
決賽發表
15：30頒獎典禮
	決賽作品

發表暨

頒獎典禮
	1.決賽發表

10：10-10：30報到

10：30〜12：30小學組發表

13：30〜14：30國中組發表

地點結合2016「數位教育博覽會暨創客論壇」博覽會假新北市大觀國中辦理，如有更動另行公告。每組報告5分鐘，參賽團隊請自備發表電子檔(隨身碟)，可利用報到及中場休息時間測試檔案。
2.頒獎典禮

15：00報到，15：30頒獎，頒發各組前三名獎項。

(時間地點如有更動另行通知)


六、競賽流程
（一）初審:書面審查

書面創意構想評比，10月17日(星期一)以前，將報名表與構想書(繳交PDF檔)，同時透過電子郵件與書面郵寄，方完成整體報名程序。
· 電子郵件：請將報名表與構想書寄至專案信箱
· 書面郵寄：請將報名表與構想書列印出，並郵寄至
                  台北市和平東路一段129號
            台灣師大技術與職業教育研究中心 黃議正博士收
（二）初審成績公告

初賽成績於10月24日公告國立台灣師範大學科技應用與人力資源學系網站  http://www.tahrd.ntnu.edu.tw/

（三）進行最終完成品總體評比。（每組入選20件比賽，共40件作品進入決賽）。獲得初賽入選作品須把成品實體呈現出來，參賽者須自行列印成品並於當天決賽呈現；決賽當天進行現場報告及展示，參賽者輪流簡報，每組報告5分鐘。
（四) 參賽獲獎優秀作品，授權主辦單位應用作品、檔案等於本活動宣傳、展示
      或文件集結出版。

七 評分標準 

(一)創新性: 30%

(二)實用性及市場潛力: 30% 

(三)可行性、效率、成品性能評估(如測試或分析模擬報告等): 25%

(四)產品的安全性與完整性(含設計與產品製作紀錄): 15%

八、獎勵方式
(一)金牌獎：各組各1名，獎盃乙個，頒發每人獎狀乙紙。
 (二)銀牌獎：各組各1名，獎盃乙個，頒發每人獎狀乙紙。
 (三)銅牌獎：各組各1名，獎盃乙個，頒發每人獎狀乙紙。
 (四)佳作獎：若干名，頒發獎狀乙紙。
    以上組別獎項及額度，得於評審會議決議調整，如作品未達標準時，獎項得從缺。
九、專案聯絡
     活動承辦人 黃議正博士
     信箱：hyj0226@gmail.com
     電話：02-7734-3621
十、競賽假別：請准予出席競賽之師生競賽活動期間公假參加。
十一、計畫經費：本競賽結合2016「數位教育博覽會暨創客論壇」辦理，
                由中華海峽兩岸教育聯合會提供贊助。
十二、計畫附則：本計畫如有未盡事宜，由主辦單位或評審會議決議之。
附件1

競賽報名表
編號：

	組別 (請勾選)
	□小學組   □國中組

	團隊名稱
	

	作品名稱
	

	團隊成員

基本資料
	參賽者
	姓　　名
	就讀學校
	就讀班級/系所
	手　機

	
	隊長
	1.
	
	
	

	
	隊員
	2.
	
	
	

	
	
	3.
	
	
	

	指導老師
	
	手機
	

	服務單位
	
	職稱
	

	聯絡人資料

	姓名：
	聯絡電話：

	
	E - mail：

	本小組確已詳細閱讀甄選辦法，願依相關規定參賽。(請全體同學及指導老師親自簽名)

指導老師簽章：

參賽成員簽章:



	中華民國        年        月       日



	創新應用競賽構想書

	組別
	□小學組□中學組

	團隊名稱
	

	作品名稱
	

	團隊人數
	

	主題說明：
	說明此創新應用屬於類型，並簡單背景說明。

a. 教具應用  b. 生活應用 c. 產業應用或其他



	創新呈現：
	搭配主題所要呈現的創新內容要點說明。



	作品草圖
	依所提出題目，將呈現之外型提出草圖（不限方式）



※本表至多2頁
















